Projekt Omnibus 3D wspiera rozwoj dziecka w zakresie:
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Koncentracji, obserwacji i uwaznosci

Projekt Omnibus 3D wspiera rozwéj dziecka w zakresie:

Dzieci wykonujg zadania wymagajgce

skupienia, analizowania oraz dziatania

krok po kroku, rozwijajac koncentracje
uwagi i cierpliwos¢.

Praca z dtugopisami 3D, elementami konstrukcyjnymi
oraz pomocami manipulacyjnymi wspiera prawnos¢
dtoni i palcéw, rozwéj chwytu tréjpalcowego oraz
przygotowanie do nauki pisania.

.
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Kompetencji spotecznych i wspétpracy Myslenia logicznego i rozwigzywania probleméw
Zajecia zachecajg do wspdlnego dziatania, Warsztaty wspierajg rozwdj logicznego myslenia poprzez
komunikacii i realizowania zadari zespotowych, zadania konstrukcyjne, eksperymentowanie oraz dziatania
wspierajac rozwaj wspdtpracy i odpowiedzialnosci wymagajace analizowania i szukania rozwigzan.
za grupe. J
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Kompetencji poznawczych i ciekawosci $wiata Sprawczosci i twérczego dziatania
Tematy warsztatéw wprowadzajg dzieci w zagadnienia Dzieci samodzielnie projektujg, tworzg, testujag
zwigzane m.in. z przyroda, technologig, kosmosem, i prezentuja efekty swojej pracy, uczac sie
ekologig i zawodami poprzez do$wiadczenie, podejmowania decyzji i dziatania w praktyce.
obserwacje i dziatanie.

.
Jedna decyzja = osiem miesiecy madrego wsparcia edukacyjnego.

GRUPY (maksymalnie 25 os6b)
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Cykl Warsztatowy (pazdziernik-maj) : 8 spotkan

Warsztat trwa 60-75 minut i odbywa sie w wybranej placéwce.

N
e
g ‘ \@ : Moja klasa byta zachwycona warsztatami o paleontologii.
Jeszcze dtugo po ich realizacji dzieci wspominaty o
| wykopaliskach oraz nieprzerwanie bawity sie w dinozaur
" mEﬁJIb@] ykop p y sie y

wykluwajace sie z jajek, ktére odbywajg swdj pierwszy spacer

3@ po dzungli. Sama sie z nimi bawitam :-)

* /, Pani Joanna

To byty trzecie warsztaty mojej grupy i za kazdym
razem jestesmy bardzo zadowoleni. Od
prowadzacych bije ogromna energia i usmiech.
Wszyscy majg wspaniate podejscie do dzieci,

Jestem pod ogromnym wrazeniem merytorycznej
czesci przygotowania warsztatéw. Program jest
dopasowany do wieku dzieci, scenariusze zaje¢ sa

przemyslane w kazdym detalu, a cato$¢ utrzymujac je w ogromnym zaciekawieniu

i zaangazowaniu przez caty warsztat. Czekamy
na wiecej i dziekujemy!
Pani Ela

przeprowadzona byta bardzo dynamicznie i ciekawie.
Nie wiem kiedy zleciato 90 minut.
Pani Marzena
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OMNIBUS 3D - caloroczna przygoda
z technologia, nauka 1 wyobraznia.

Projekt Omnibus 3D to caloroczny cykl warsztatow edukacyjnych dla dzieci w wieku przedszkolnym.
Raz w miesigcu dzieci uczestniczg w zajeciach tematycznych, ktére w atrakcyjny i dostosowany do
wieku sposob wprowadzajg je w $wiat nowoczesnych technologii.

Program wspiera naturalng ciekawos¢ dzieci, rozwija wyobraznie, samodzielne myslenie oraz

/\ﬁt)etencje spoteczne poprzez aktywne dziatanie i doswiadczenie.

8 tematycznych warsztatow przez caty rok szkolny
Od pazdziernika do maja dzieci uczestnicza w zajeciach, ktére w angazujacy sposob tgczg nowoczesne
technologie z réznorodnymi tematami edukacyjnymi.

Nauka przez dziatanie
Kazdy warsztat tgczy aktywnos¢ ruchowa, zadania praktyczne oraz elementy wspétpracy
W grupie, wspierajgc rozwoj samodzielnosci, kreatywnosci i kompetenciji spotecznych.

Nowoczesne technologie dostosowane do wieku dzieci
Podczas kazdych zaje¢ dzieci korzystajg z drukarki 3D lub innych technologii wykorzystywanych
w warsztacie, m.in. dtugopiséw 3D, VR oraz interaktywnych pomocy edukacyjnych.

Autorskie pomoce tworzone w technologii druku 3D
Wszystkie elementy warsztatéow — rekwizyty, modele i pomoce dydaktyczne — zostaty
zaprojektowane i wydrukowane specjalnie na potrzeby programu przy uzyciu drukarek 3D.

System motywacyjny dla catej grupy
Dzieci wspdlnie zbierajg naklejki do grupowego dzienniczka dokumentujgcego udziat w warsztatach.
Na zakonczenie programu grupa otrzymuje pamigtke wydrukowang w technologii 3D.
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OPIS CYKLU WARSZTATOWEGO:: /\/\

1. PAZDZIERNIK - Przygoda z drukiem 3D

Wprowadzenie do swiata nowoczesnych technologii i punkt otwarcia do
catego cyklu. Dzieci poznajg proces dziatania drukarki 3D i obserwujg, jak
powstajg obiekty wykorzystywane w kolejnych warsztatach. Zajecia
opowiadajg o mozliwosciach nowoczesnych technologii w zyciu
codziennym. Dzieci budujg wtasne roboty z czesci wydrukowanych na
drukarkach 3D.

2. LISTOPAD - Od strazaka do projektanta 3D

Dzieci wcielajg sie w przedstawicieli roznych zawodow i wykonujag
zadania inspirowane ich codzienng pracg. Korzystajgc z modeli
wydrukowanych w technologii 3D, rozwigzujg zagadki, podejmuja
wyzwania ruchowe i odkrywajg, do czego stuzg rdézne narzedzia.
Podczas zaje¢ poznajg zaréwno tradycyjne profesje, jak i zawody
zwigzane z nowoczesnymi technologiami. Warsztat rozwija wspotprace,
kreatywnos¢ i ciekawos$c¢ Swiata.

3. GRUDZIEN - Swiateczna pracownia 3D

Kreatywny warsztat rozwijajgcy wyobraznie, precyzje manualng

i samodzielnos¢. Kazde dziecko pracuje z wtasnym dtugopisem 3D,
tworzac swigteczne ozdoby i dekoracje wedtug wybranego projektu. To
czas skupienia i ekspresji twoérczej. Spod dzieciecych rgk natychmiast
powstajg realne obiekty w przestrzeni 3D - to doswiadczenie, ktore daje
duzo satysfakcji i wzmacnia zaangazowanie.

4. STYCZEN - Mala Olimpiada Omnibusa

Omnibus
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5. LUTY - Mali paleontolodzy

Podczas warsztatu dzieci stajg sie matymi paleontologami i uczestniczg

w wykopaliskach — odnajdujg w piasku kosci dinozaura, a nastepnie wspdlnie
sktadajg ich szkielet. Uczymy nie tylko historii prehistorycznych stworzen, ale
tez zadajemy pytanie: do czego dzi$§ moze przydac¢ sie wiedza o dinozaurach?
To jedne z najbardziej angazujgcych zaje¢ w catym cyklu — dzieci odkrywaja,
analizujg, poréwnuja i doskonale sie bawia.

6. MARZEC — Zupa Dobrych Wyborow

Dzieci poznajg warzywa i przyprawy, ktére wspierajg zdrowie i odpornosc. Wraz
z bajkowa przewodniczkg kompletujg sktadniki do wyjatkowej, wzmacniajgcej
zupy, uczac sie odréznia¢ wartosciowe produkty od niezdrowych przekasek.
Kazdy sktadnik odkrywa przed nimi swojg wyjgtkowg ,supermoc”. W czesci
kreatywnej uczestnicy wykonujg wtasne warzywa przy pomocy dtugopisoéw 3D.
To potagczenie zdrowych nawykow, zabawy i nowoczesnych technologii.

7. KWIECIEN - EkoMisja 3D

Warsztat poswiecony tematyce ochrony s$rodowiska i codziennym
ekologicznym nawykom. Dzieci poznaja zagadnienia zwigzane z
recyklingiem, oszczedzaniem wody i energii oraz ochrong przyrody.
Dowiadujg sie réwniez,w jaki sposob drukarki 3D moga wspieraé dziatania
proekologiczne i pomagaé¢ w tworzeniu przyjaznych srodowisku rozwigzan.
W czesci kreatywnej uczestnicy wykonujg ekologiczne prace przy uzyciu
dtugopiséw 3D. Zajecia rozwijajg Swiadomos¢ ekologiczng, kreatywnos¢ i
odpowiedzialnos¢ za otaczajgcy Swiat.

8. MAJ - Przygoda w kosmosie

Podczas zaje¢ dzieci poznajg planety oraz charakterystyczne cechy
przestrzeni kosmicznej oraz zawdd astronauty. W czesci praktycznej
wspolnie budujg statek kosmiczny z przygotowanych elementéw, co sprzyja
wspotpracy i integracji. Nastepnie korzystajg z pojazdéw zaprojektowanych i
wydrukowanych w technologii 3D, ktére reagujg na ruch dtoni. Zadaniem
uczestnikow jest pokonanie wyznaczonej trasy po powierzchni Ksiezyca.
Warsztat tgczy wiedze, dziatanie i zabawe

z elementami technologii.

Podczas warsztatow dzieci poznajg dyscypliny olimpijskie, dowiaduja
sie, jak aktywnosc¢ fizyczna wptywa na ciato i samopoczucie, a takze
dowiadujg sie ciekawostek ze Swiata sportu. Czes¢ ruchowa obejmuje
tory przeszkod, zadania sensoryczne i proste ¢wiczenia zespotowe.
Finatem zajec jest gra logiczna, ktéra wymaga wspélnego planowania

i dziatania w grupie.
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